Uj Torvénykonyv — elozetes
A fejlesztésrol:

A lassan mar masfél éve tartd fejlesztés
tesztelés ez év augusztusaban fejez6dott be,
hogy az utémunkalatok megkezdésével egy
hosszadalmas folyamat érjen véget. Az
alkotok ez id6 alatt nem kisebb feladat
végrehajtasara torekedtek, mint a korabbi
M.A.G.U.S. szerepjaték  rendszerének
megreformaladsara, oly modon, hogy az els6
kiadas ota napvilagot latott 6sszes kiadvany,
¢s ujitds illeszthetd legyen ebbe az uj
kotetbe.

A Kiad6 a munkalatok elején csupan a
multban oly sikeres Elsé Torvénykdnyv
felyjitott, kiegyensulyozott, ¢és atgondolt
valtozatat rendelte meg, majd latva az 1j
kiadasban rejlé lehetoségeket mar tovabb
Iépett: mind az igényeket, mind a fejlesztok
lehetSségeit illetleg. fgy az uj alapkonyv
nem kisebb célkitlizést kapott tavaly dsszel,
mint, hogy valamiféle modon alkosson meg
egy olyan rendszert, mely az els6 kiadas ota
eltelt lassan tizenhdrom esztendé szerep-
jatékos vivmanyait igyekszik beleilleszteni a
mar meglévd keretekbe.

A fejlesztés végsé iranyvonala 2006
oktoberében kristalyosodott ki, s a kotet
elkészitését segitd tesztelok ekkortdl kezdték
el atnézni és véleményezni az alapotleteket,
a mar matematikai teszten atesett rendszert.
A szoveganyagok nyers verzidgja 2007
aprilisara késziilt el teljesen, a teszt csapatok
elsé generacidja ekkor kaphatta keze kozé a
még utomunkalatok eldtt allo anyagot. A
nyar a rendszer és a szOveganyagok
javitgatasaval, a teszteléi vélemények
atrostalasaval, nem egy esetben pedig az
akonyvesbolt.com foruman felvetett Gtletek,
az ott létrejott parbeszédek soran kialakult
vélemények beillesztésével, elbiralasaval
telt. Az alkotok célja ezen utolsd, s igen
hosszura nytlt tesztelési, javitasi fazissal az

volt, hogy a kordbbiakhoz képest minél
komolyabb szerepjatékos rétegeket vonjanak
be a fejlesztésbe, hogy megfeleld keretek
kozott,de mindenféleképpen kielégithessék a
kozonség tamasztotta elvarasokat is.

Mit talalhattok a kotetben:

Pontelosztasos, kiegyensulyozott karakter-
alkotasi rendszer, mellyel a szintenként Gjra
eloszthatd Karakteralkotdé pontokbol szinte
barmiféle karakter felépithetd.

Hatterek, melyek segitségével kiilonleges
képességekkel bird, az atlagtol eliitd, egyéni
karaktereket alkothatsz meg.

Klanok, rendek, iskolak, illetve egyéb szer-
vezetek, melyek a korabbi kotetekben sze-
repld kasztok helyét veszik at, némi torté-
nelmi, tarsadalmi kereteket adva a jatékhoz;
ezaltal kibovitve, szinesitve Ynev vilagat.

Az 1 harcrendszer is komoly meglepe-
tésekkel szolgalhat a régi jatékosoknak. Az
ot fokozati fegyverkategoridk kiegyen-
sulyozott, és élethli harcok lefolytatdsara
adnak lehetdséget, illetve az 1j szabalyok
kozott a harc koriilményeit befolydsold tor-
ténések ¢€s jellemzok is atalakitasra kertiltek.
Uj, a korabban mar megismert 6t fokozatii-
hoz hasonld, &m anndl sokkal egyszeriibb,
mégis  arnyaltabb  képzettségrendszert,
melyben lehet6ség van nem csak képzett-



ségproba dobésara, de a kiilonbdz6 szinten
képzett karakterek képességeinek Osszeha-
sonlitasara is. Az 1j rendszer ez altal képes
akar nagyobb csatdk, vagy tengeri iitkoz-
tetek, esetleg ostromgépek Osszecsapasanak
lemodellezésére is. (Errél a késébbiekben
majd a honlapon taldltok ujabb segéd-
anyagokat).

A pszi rendszer is megujul valamelyest, a
korabbi szabalyok modernizalasa ¢€s az
értekek atszdmoldsa, és a fa-struktiraja Pszi
képzettség ,megalkotdsa utdn a fejlesztok a
Godoni Orokség, titkaiba is beavatjak az
olvasokat.

A valamelyest kiboviilt és letisztult
magiarendszer is sok ujdonsagot tartalmaz.
Az 1) a kordbbiakra ¢épiilé egyesitett,
atgondolt vilagkép mellett a szerafizmus, a
nekromancia, a papi magia, illetve a teljesen
ujjasziiletett mozaikmagiaba nyerhet
bepillantast a kozonség.

A rendszer nagyobb elemei mellett a
felszerelések, fegyverek és pancélok sem
keriilhették el a feliilvizsgalatot, mely a

matematikai tesztek miatt mar igencsak
sziikségesnek bizonyult. Az 1j értékek mar a
késobbi kiegészitok szabalyai alapjan lettek
meghatarozva, melyekben majd a jatékosok
a KM-mel egyeztetve megalkothatjak sajat
fegyvereiket, vértezeteiket.

Hol érhettek el minket:

A Kiad6 a jovoben a rajongdi oldalak

tajékoztatasa mellett, az
www.akonyvesbolt.com/forum oldalon
igyekszik  kisebb  nagyobb  bemutatd

anyagokat, elézeteseket kozzétenni. Szintén
ezen a forumon varjuk észrevételeiteket,
esetleges javaslataitokat a késébbiekben is a
kiegészitokkel, segédanyagokkal, modulok-
kal kapcsolatban. Sok egyéb mas téma
mellett szintén ezen az oldalon talaljatok
meg az ¢épp aktualis versenykiirasainkat, €s
rendezvényeink hirdetését is.

Most pedig egy Kkis elézetes az alapkonyv
anyagabol.




A Hergoli villimmesterek

A kovetkezo pillanatban kék villanasok és
diiborgések hasitottak a kodbe. A fi atal
hergoli  kozeledett, lassan  hatralva.
Felvaltva emelgette tenyereit és hétoles,
vakito villamivekkel sepert végig a siillyedo
naveo fedélzetén. A kéken ragyogo kévék
elhamvasztottak a Kettosbilincs kotélzetét
és amerre becsapodtak, tormeléket és
fadarabokat szortak szerteszét. Amikor egy
ilyven v eltalalta a tatarbocot, egy
pillanatig ugy rémlett, hogy az egész darboc
az eg felé emelkedik; aztan a hajotest
mozgasat kovetve megingott, s az egeész
mindenség iszonyu robajjal a tengerbe
zuhant. A dérrenve pusztito, kék kévék
nyoman vitorlarudak,  feszito- és
rogzitokotelek  szakadtak szét gyenge
fonalként. Az  dltalanos  ziirzavarba
sebestiiltek

nyogése,  széttépett  merevitésodratok
pattogdsa, osszetort arbocrudak ropogasa
keveredett.

A lassan, modszeresen kozeledo Verfi
vérek meg sem rezzentek: ijeszto csendben
folytattak gyilkos munkdjukat. A hergoli
vicsoritva emelte ismét karjait és a
mennydorgé kévék ismét arbocot tortek,
koteleket szaggattak, és fiistolgo, fekete
lyukakat  robbantottak  a  kalozok
mellkasdba.

De nem olték meg oket.

A merev arcu, éhes szemii Verfi verek
darabokra szabdalt testtel is felalltak és
tovabb kozeledtek. Feketén csordulo vériik
szinte azonnal megalvadt a legnagyobb
sebek felett is — és a sebszajak szemmel
lathato gyorsasaggal forrtak ossze.

— Ez igy nem tisztességes! — kialtott
elkeseredetten a hergoli.

Sianis vallat vont. Amikor megsziilettél,
senki nem adott pecsétes papirt, hogy
igazsdgos vilagba érkezel — idézte fel oreg
mestere, Bram Boreillo szavait. Az erioni
zsibbadtan tamaszkodott az orrpalanknak
és tagra nyilt szemekkel figyelte a
villimmester élethalalharcat. Amikor a
hatralo hergoli Sianisnak iitkézott, egy
pillanatra

megtorpant. Leeresztette karjait és kopenye
ujjaval  elmaszatolta a  homlokan
gyongyozo verejtéket.

— Sianis Ramraquo — zihalta rekedten
kiiszkodve —, ha tuléled ezt, mondd meg
nekik, mondd meg a Villam Szévetségenek,
hogy lIlthar Ness a Masodik Kor villam
szoroja meg tette a kotelességet.

Alan O’Connor — Csillagvetd

A Hergoliak a Délvidék legrettegettebb, a
villiAmmagia fortélyaiban elmertilt
boszorkanymesterei. Szinte minden
tudasuk a nyers energidk megzabolaza-
sanak, vagy épp ellenkezdleg kaotikusan
tombolé  haragjanak  elszabaditasaval
foglalkozik. Egyes rossznyelvek a szegény
kirdlyok csatamagusaiként is megem-
Iékeznek roluk. Igaz, ami igaz. Hergol
zsoldos ¢és kaldzhercegei a teleplilés
6idokbe vesz6 alapitasanak idején, melyet
ahany historikus annyi idépontra tesznek,
fogadtak fel az els6 északfoldjérdl
menekiilt boszorkanymestereket, hogy
hajoik és katondik erejét immaron
rangjukhoz méltdé ¢és bugyellarisukhoz
méretezett jovedelmli csatamagusokkal
egészitsék ki.

Az alapitd herceg, illetve csaladja neve
ugyan azéta mar feledésbe meriilt — s
mostansag, mikor Pyarron és a hitelt
érdemld feljegyzések pusztulasdnak okdn
egyre masra jelennek meg a magukat
godoni Osoktdl eredeztetd nemesek és
varosallamok szerte a Galyak-tengerének
partjain — emiatt nem sokat lehet tudni
ezen szervezet szarmazasarol. Két dolog
mindenesetre bizonyos: Hergol mostanra
szinte teljesen a boszorkanymesterek
iranyitasa ald kertlt a jelenlegi kor-
manyzoherceg leginkabb csak egy bab a
rend magas tanacsdnak kezében, azonban
tisztségét fenntartottdk, mivel legutobbi,
majd két évszazaddal ez eldtti kisérletiik
egy egyszemélyes vezetd megvalasztasara
el0szor belsé viszallyd, majd polgar-
habortiva fajult, melynek csak az alkalmat
megragadd Shadon biintet6hadjarata vetett
véget. Ekkorra tehetd az els6, a flotta
hajoin szolgald villammesterek megjelené-



se, illetve az uralkod6 csalad kijelolése,
melynek ¢épsége ¢és megfeleld szaml
sarjanak nevelése felett azdta is a rend
tanacsa 6rkodik.

A hergoliak nem szivesen latott vendégek
ugyan a Galyak-tengerének kikotdiben, de
a kevésbé finnyas allamok ritkdn
mondanak nemet iizleti ajanlataikra, hiszen
ezzel megkockaztatndk, hogy magukra
vonjdk a rend haragjat, amely hatalma
odaig terjed mostanra, hogy idonként még
dontébiraként is fellépnek Erone, Gorvik,
illetve a KereskedOhercegségek

vitaiban.

A legtobb hergoli boszorkanymester tudos
ember, elsd benyomadsra az utaz6 nemesur,
vagy titoknok benyomasat keltik, s mivel
ritkan folyamodnak nekromancidhoz, ezért
még a finnyasabb allamokban sem deritik
fel azonnal kilétiiket.

A Hergoli Villammesterek kiilonleges
elonyei és hatranyai:

I. A hergoli magiszeterek céliranyos
képzésiikknek hala semmiféle démonikus,
vagy nekromatikus képzettséggel nem
birnak, efféle varazslatokat nem ismernek,
s ezeket iskolajukban nem is oktatjak.

II. A hergoli magiszterek oly szinten
meriiltek el a villamok mivészetének
tanulmanyozasaban, hogy idejliik mar nem
nagyon maradt mas  magiaformak
hathatosabb szemrevételezésére. Igy a
boszorkanymesteri varazslatok minden E-
jének megidézési koltsége szamukra 1 Mp-
tal dragabb, mig a Villimmagia és a
természeti magia fejezeteibe tartozo
varazslatok minden E-jének megidézési
koltsége 1 Mp-tal kevesebb, de mindig
legalabb 1. Illetve képesek a rajuk kil6tt,
vagy magukba visszairanyitott villdmokat
sikeres Tapasztalati magia (boszorkany-
mester) képzettségprobaval befogni, s
erejiket  elnyelni  aurdjukban, majd
felhasznalni azokat a létrehozdsuknak
megfeleld E-ben, mintha maguk idézték
volna meg. A jelenség elég riaszto, hiszen
a villammester a testébe csap6do energiatol
hirtelen fényesen felizzik, majd mikor urra

lesz rajta, amaz bal tenyerébe gytlik
engedelmesen vérva, hogy Ujabb formdba
ontsék. Abban az esetben azonban, ha a
boszorkanymester elvéti probajat, akkor a
villam természetesen normal modon sebzi,
illetve ilyen esetben még barmiféle
védomagia sem nyujt menedéket, hiszen a
rombolds a varazstudd aurdjaban jon létre,
beliilrdl pusztitva célpontjat.

III. A hergoli villimmesterek ¢északi
palyatarsaik munkéssagat folytatva komoly
felfedezéseket tettek a Villammagia terén,
az alabb kovetkezd mozaik és varazslat is
ennek eredménye.

Vandorvillam (felruhazas)

Mana pont: +15

A villimnyaldb, amit ezzel a
tulajdonsaggal ruhaztak f6l képes elhagyni
a megidézdje zondjat és maximalisan fél
ynevi mérfold tavolsagig eltdvolodni
létrehozojatol. A jelenség elég latvanyos,
hiszen a varazslat pillanataban a majd’
alkarnyi fényiv koti Ossze a boszor-
kdnymestert és akar fél mérfoldre 1évo
célpontjat.

Villam magnes

Mana pont: 6/E

Varazslas ideje: 1 kor/E

Hatotav: érintés

Idétartam: 10 perc/E

A villammester ezen varazslat segitségével
szerencsés esetben 1) irdnyt szabhat a fél
ynevi mérfold sugard korben lecsapo
természetes villamoknak, az altala kijelolt
célpontba iranyitva a tombold magikus
energidkat. A varazslat alap erdsités
mellett 50% eséllyel vonzza be a
villimokat a megjelolt teriiletre, vagy



személyre; ez az esély az erdsség
novelésével, E-nként 10%-kal no.

Itt jegyzendd meg, hogy atlagosan egy
természetes, vagy magikusan gerjesztett
vihar esetében az egy ynevi mérfold
atmérdjli korben atlagosan k6/2 percenként
sujt le egy villam (természetesen a KM
masképp is hatdrozhat).

A természetes villamok sebzésiikben
mindenben megegyeznek a boszorkdny-
mesteri villamoknal leirtakkal, s 10 E-s
villamnak mindsiilnek (a KM itt is
hatarozhat masképp).

Hergol nagyhatalmu csatamesterei ezen
varazslatot leginkabb iitkozetekben alkal-
mazzak, akar az ellenséges hajo elsiillyesz-
tésére, akar energiaszerzésre, a villam-
elnyeld képességiik kamatoztatdsaval.

A Hergoli Villammeser indulo
képzettségei

1. Tapasztalati szinten:

Képzettségek Fok

Tapasztalati magia (boszorkanymester) | 3. fok
Fegyverhasznalat 2. fok
Herbalizmus 2. fok
Alkimia 2. fok
M¢éregkeverés/Semlegesités 2. fok
[ras/Olvasas 2. fok
Szamtan/Mértan 2. fok
Pszi (pyarroni) 2. fok
Politika/diplomdcia 2. fok
Csomdzas 2. fok
Ertékbecslés 2. fok
Haj6zas 2. fok

A Hergoli Villammesterek altal oktatott
képzettségek a Boszorkanymesternél
felsoroltakon kiviil, melyeket a karakter
az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott bonuszokkal tanulhat:
Hadvezetés, Lélektan, Térképészet,
Miivészetek (rajz), Hajozas,

Csomdzas, Ertékbecslés, Kultura, Szakma

(pénziigyek),
Politika/diplomacia, Udvari etikett/Intrika.




