VIl. MENTALCSAVAR TALALKOZzO
- DEBRECENI ASZTALIM.A.G.U.S.SZEREPJATEKVERSENY -

Helye: BarBar Klub / 4032 Debrecen, Martonfalvi u.2.
Idépont: 2009. szeptember 26. (szombat) 10:00-20:00

10:00-10:30 Regisztracio

10:30-11:00 Koszoht csapatok kiosztasa
11:00 - 19:00 Versenymodul

19:00 - 19:30 Eredmények dsszesitése
19:30 - 20:00 Eredményhirdetés

Befizetend 6sszeg1000HUF
A Kalandmesterek ingyen, a klubtagok 50%-0s kedvermgel vehetnek részt a versenyen.

Befizetés médja:
Személyesen a lent nevezett két személy barmebfikeéagy banki atutalassal. Tulajdonos:
Fekete Marton. Bankszamlaszam: 10300002-10333882048.7 (MKB)

Jelentkezési hataridi: 2009. szeptember 20. (vasarnap)

Elérhetéségek
Rufus (Fekete Mérton) (30) 210-41-25
Rhea (Kis Andrea) (70) 531-93-38
mentalcsavar@gmail.com
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KARAKTERALKOTAS ES KALANDINFORMACIO
A kalandmodul a 13. és 14. Zaszléhaboru kozottiggmpaboruba stllyedt Tiadlanban
jatszodik, annak is dél-keleti részén, a Gameliegység Harmas Kiralysag &iloldalan.

A karakterek a Lighan vérosat iranyito llo Tial a&ereskedklan zsoldjaban allé harcosok,
varazshasznalok.

A kalandmodul lejatszasara 3-&sfcsapatok jelentkezhetnek.

A Kkarakteralkotashoz minden — és KIZAROLAG - az 6EIS6rvénykonyv (ETK)

rendszerében megjelent hivatalos szabalykonyv l#satd: a Masodik Torvénykdnyv
(MTK), a Harcosok, Gladiatorok, Barbarok KézikonyyelGB), a Papok, Paplovagok
Kézikonyvének 1. és Il. kotete (PPL I-11).

A karakterek 5. Tapasztalati sZiek, minden dobott ertékik automatikusan maximalis.

Az amund, a dzsenn és a khal tiltott fajok. Az lelésak kiszakadottak lehetnek, esetleges
torzuldsaikat (testi és lelki) a helyszinen hatdsomeg a Kalandmester a Summarium
alapjan.

A Harcos kasztu karaktereknek kotéleskolat valasztani a HGB oldalairél és ennek
megfeleben megalkotni a karaktert. AiZvarazslé, a dzsad istenek papjai, a Nomad saman,
az Amazon, a Barbar és a Samanpapok tiltott kasztok

A kilenc alapképesség (&r Alloképesség, Gyorsasag, Ugyesség, Egészség,s&rép
Intelligencia, Akaratef, Asztral) mindegyike 14ét indul, melyeket 1-1 aradnyban lehet
valtoztatni egymas kozott. Tulajdonsagaik kozotmnszerepel az Erzékelés, ezt a MTK
megfeleb képzettsége szazalékos rendszerben poétolja. Alakxtétt faj Tulajdonsag-

modositoit a pontok elosztasa utan kell hozzaremdeiegfelad értékekhez.

A karakterek indulé vagyona 25 arany fejenként, lggtea Pénziligyek/Birtokigazgatas
képzettség Alapfoka 35, Mesterfoka 50 aranyra nddgbénz szabadon &toszthaté a csapat
tagjai kozott.

Egy karakter legfeljebb egy Hatalom amulettel rékeizhet.
Amennyiben a karakter rendelkezik egy legalabbdhlak ebtértenettel, melyet a helyszinen

gépelt oldal formajdban a Kalandmester rendelkeeésé bocsatani, ugy Tulajdonsagai
kozil 6t 15-6s értéken indul, indulé vagyonahozigd® aranyat adhat.

A tiltott fajok és kasztok is jatszhatdéak. Képviskhek eggyel alacsonyabb (4) Tapasztalati
szinttel kell szadmolniuk. Ot indul6 Tulajdonsaguksokkentett, 13-as értékkel bir
(elétorténettel mindegyik 14-es), induld vagyonuk pefiie a nem-tiltott fajok és kasztok
képvisebinek.



