Távoli Világok Arcai 2010
Programterv és helyszínbeosztás

Nagyterem – Aula
10:00 – Kapunyitás

10:00-17:00 – Szerep-, kártya-, makett- és társasjátékos bemutatók, versenyek

Az aulát a programhoz paravánokkal négy negyedre osztjuk, mindegyik negyedben más-más programokkal megrakott asztalok kapnak helyet, melyeket a vetítőteremből és ebédlőből hozunk. Különös hangsúlyt fektetünk a társasjátékok és a táblás stratégiai játékok ismertetésére.

10:00-18:00 – Kiállítások


Velencei Karnevál képkiállítás, hazai fantasy és sci-fi művészek (Sánta Kira, Szendrei Tibor, Tikos Péter) kiállításai, bognármester hordókiállítása.


A negyedekre osztó paravánokat és az ablakokat használjuk ki a különféle kiállításokra.
17:15-18:00 – Hétpróba és fegyvermustra


A régi lovagi tornák mintájára férfi erőpróbákat tartanak a lovagok. A fegyvereket megnézni, kipróbálni is lehet szigorú ellenőrzésük alatt. Beszélgetési lehetőség a Debreczeni Arany-Keresztes Lovagok Egyesületével.


Átrendezkedés, vendégeinknek átöltözési idő a jelmezes felvonulás előtt. Az aula osztottságát felszámoljuk, az asztalok az aula oldalához kerülnek, a paravánok mögéjük.

18:00-18:15 - Az esti programrész hivatalos megnyitója

Programismertetés és köszönetnyilvánítás a résztvevő előadóknak, segítőknek.

18:15-19:15 – Hagyományőrző előadás


Lovagi torna: fegyverbemutató, párbajok, íjászat és táncok a Debreczeni Arany-Keresztes Lovagok jóvoltából

19:15-19:30 – Jelmezes felvonulás

A jelmezt öltött, versenyezni kívánó résztvevők felvonulnak a zsűri előtt, akik értékelik azokat.

19:30-21:30 – Báli mulatság


Meglepetés programok, zene, tombola, eredményhirdetések.

Tűzzsonglőrök fellépése az udvaron.
Kisterem – Ebédlő
10:00-15:00 – Star Wars szerepjátékos verseny

A kinti bemutatókhoz hasonló, tavalyi gyakorlatnak megfelelő asztali szerepjáték-verseny.

15:00-16:00 – A nap étkezésre kijelölt időpontja.


Ekkor és itt lehet az előrendelésben/helyszínen leadott rendelések után elfogyasztani az ételeket.
16:30-19:00 – I. Asztali Szerepjátékos Találkozó


Az ország különböző részeiből érkező versenyszervezők találkozója, eszmecseréje hagyományteremtő céllal.
Vetítőterem – megfelelően átalakított tanterem
10:00 – 18:30 – Filmvetítés


A szünetek idejét valószínűleg előadásokkal tesszük érdekesebbé – ha pedig ezekből elég összegyűlik, akkor külön termet adunk nekik. A vetítések 20 – 120 perces animék magyar hanggal vagy felirattal.
Előadó- és olvasóterem – megfelelően átalakított tanterem
12:00-17:00 – Előadások


Történelmi előadások és játékbemutatók 15-45 percben az érdeklődőknek. Szerepel közöttük templomosokkal foglalkozó rendhagyó előadás, általános bemutató a szerepjátékokról és különböző saját játékfejlesztések ismertetése.

10:00-17:00 – Képregény, könyv, folyóirat olvasási lehetőség


Ismerkedés hazánk profi vagy éppen amatőr szerzőivel, lapszerkesztőivel a rendezvény célközönsége alapján meghatározott területekről.
